SYGNALIZACJA SEDZIOWSKA W PILCE RECZNE)J

XX. SYGNALIZACJA

NARUSZENIE POLA BRAMKOWEGO
&
N

BLAD PODWOJNEGO CHWYTU
| KOZLOWANIA

Uderzanie kartem dionl w przegub.

= ‘
Ruchy pozieme wyciggnieta dioniy. Ruch kiepania diofiml.
BEAD KROKOW, BLAD 3 SEK. GRA NA CZAS
Obroty dicimi., Uchwyt dlonig za przegub.
UDERZENIE TRZYMANIE, KLINCZOWANIE,
KLAMROWANIE
Poziomea usytuowanie zacisnlgtych

pigsci na wysokosci plersi.




PCHANIE, WEBIEGANIE, WSKAKIWANIE

Uderzenia zacisniglych pigscl.

ZDOBYCIE BRAMKI
(SEDZIA w polu gry
i SEDZIA bramkowy

.

Otwarta dlofi ponad glowa.

RZUT ZZA LINIl BOCZNEJ

Wyclagniete rece na wysokosci ramion.

'RZUT OD BRAMKI

Palce wskazuja linig pola bramkowago.

RZUT WOLNY ({tylko kierunek)}

i)

Wyclagniela reka wskazujaca kierunek.

RZUT SEDZIOWSKI

Palce w gorze.

NIEZACHOWANIE ODLEGLOSC1 3m

Podniesisnie przedramion w gére.

UPOMMIENIE (26Ha kartka}
DYSKWALIFIKACJA

(Czerwona kartka) ﬁ
P

ﬁ d;
Pokazanie ioitej i czerwonef kartk!
Jedna reka, & drugg wskazanie winnego.

WYKLUCZENIE 2 minuty

Pokazanie dwéch pafcow w gora.

USUNIECIE Z GRY

{
o]

Skrzyiowanie przegubbéw ponad glowa.

PRZERWA CZ5U GRY
{TIME OUT)}

&

y A

-

Ksziat litery , T" utworzony z dioni,

)
=
~{

Zazwolenle na wejécie dodatkowych
os50b na boisko - tylko po , time out”,




