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GRA SEOWEM

Poczucie humoruw, jak gust, jest
sprawa wybitnie indywidualna.
Nie ogranicza to popularnosc

zabawy forma jezyka.

< SYLWIA DZEREN-GLOWACKA

by méc skutecznie uzywaé jezyka
do komunikacji z innymi ludZmi, na-
lezy trzymac si¢ przyjetych zasad. Pa-
radoksalnie jednak gra z konwencja,
naginanie i tamanie zasad nie pro-
. wadzi do braku zrozumienia intencji

C

nadawcy komunikatu stownego, ale
zostaje docenione jako wykorzystanie ukrytego potencjatu
jezyka, rodzaju gry zreczno$ciowej polegajacej na dostrzeze-
niu tego, co na co dzien jest skutecznie przestoniete konwen-
cjonalnym uzyciem.

Blyskotliwe riposty, literackie eksperymenty jezykowe,
dowcipy i inne przejawy komizmu stownego wydajs sie do-
meng dorostych. Okazuje si¢ jednak, ze juz mate dzieci zdaja
sobie sprawe z mozliwosci, jakie daje jezyk. Co wiecej, dzie-
ci réwnie chetnie eksperymentujg nawet w obcym jezyku,
przy jeszcze skromnej wiedzy uzytkowej. Moja starsza cor-
ka w wieku 4,5 lat, kiedy jej znajomos¢ jezyka angielskiego
ograniczala si¢ wiasciwie do nazw koloréw i pierwszych li-
czebnikéw zauwazyta zbiezno$¢ przystéwka too i liczebnika
two. Na I love you, odpowiedziata nie standardowym I love
you, too, ale I love you three wymieniajac przystéwek na li-
czebnik trzy poniewaz w dwa (ang. two) nie byloby stycha¢
roznicy. Méwigc to usmiechneta sie szelmowsko, sprawdza-
jac, czy docenig zart. Podobnie druga cérka z upodobaniem
nazywa tate Daddy bear, wdzigcznie przerabiajac nazwe
zabawki pluszowego misia (daddy - tatu$, teddy bear — mis).
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EZYKOWA

Rwiz dingbatowy

Zbieznodci fonetyczne sg jednymi z najoczywistszych
mechanizméw jezykowych wywolujacych efekt humo-
rystyczny. S3 podstawg gry stéw czgsto wykorzystywang
w dowcipach jezykowych i jednym z aspektéw gry z forma.
W jezyku pisanym, kiedy do formalnych atrybutéw jezyka
dochodzi kierunek pisania z lewej do prawej czy jednost-
kowos¢ jego elementéw sktadowych, gre z forma moina
pociggna¢ dalej. W kulturze anglojezycznej popularne sa
zagadki jezykowe zwane kwizami dingbatowymi (dingbat
quizzes). Pojedyncza zagadka sklada sie z prostokatnego
pola, w ktérym pojawia sie wyraz lub wyrazy majgce nas
naprowadzi¢ na rozwigzanie - wazne moze by¢ wszystko:
zmieniajgcy sie rozmiar czcionki, umiejscowienie w polu
prostokata, powtérzenie wyrazu itd. Jesli wyraz pojawia
si¢ w §rodku innego wyrazu lub nad nim, na ogét sugeruje
to dotozenie ,w” lub ,,nad”, ,,pod” - jako litery, przedrost-
ka lub przyimka. I tak, w przyktadzie ATFRANKFRAN-
KRA dwie pierwsze i dwie ostatnie litery tworzg rame, we-
wnatrz ktérej dwa razy jest powtdrzone imie Frank. Jest
powtdrzone, poniewaz do rozwigzania potrzebna jest lite-
ras,aw jezyku angielskim tak zaznaczana jest liczba mno-
ga. Otrzymane w ten sposéb FRANKS jest umieszczone
»w” [ang. IN] tym, co pozostaje - AT z lewej strony, a RA
z prawej. Rozwigzaniem jest wiec: FRANK-S-IN-ATRA,
czyli FRANK SINATRA. Jezyk polski wydaje sie mniej po-
datny na takie zakrety, ale nie s3 one niemozliwe. Jak za-



uwazyla moja kolezanka, kiedy przyjrzymy si¢ wyrazowi
CZLOWIEK, litera druga, trzecia i czwarta utworzg wyraz
710, z niezwykla jak na kod symboliczny naturalnoscig
pokazujac, ze ,zlo jest w czlowieku”.

Zonglerka Pratchetta

Zabawa z formg jezyka moze by¢ dodatkowo ubarwiona
manipulowaniem znaczeniem i kontekstem. Najbardziej
spektakularne efekty taka stowna gimnastyka wydaje sie
osiagac wliteraturze. Ludzie piéra sa na og6t osobami ob-
darzonymi wyjatkowymi umiejetnosciami dostrzegania
ukrytych mozliwosci jezyka. Brytyjski pisarz fantasy Ter-
ry Pratchett swojg olbrzymia popularnosc zawdziecza wla-
énie wybitnemu talentowi zonglowania sfowami. Czaro-
dziej stéw, jak czgsto jest okreslany przez swoich fandéw,
tworzy udane i przyjmujace si¢ w jezyku neologizmy, jak,
na przyklad, praktykowana przez czarownice glowolo-
gia bedaca odpowiednikiem przedmiotow akademickich,
ale oparta na zdrowym rozsadku. Czarownicom jako ko-
bietom nie wolno studiowaé na magicznym uniwersytecie,
wiec musza sobie radzi¢ same. Natomiast mtlodzi mago-
wie, fani pierwszego na Dysku komputera, uprawiaja tech-
nomancje, jak to okreslaja starsi wyktadowcy. Wymyslony
$wiat pozwala tez Pratchettowi zmieniac znaczenia istnie-
jacych juz stow i tym samym zwr6ci¢ uwage na umow-
no$é, a nie niepodwazalno$c przypisania znaczenia do da-
nego leksemu. I tak, na przyklad, autobiografia to w Swie-
cie Dysku nie ksigzka, ktorg pisze si¢ 0 sobie, ale ksigzka,
ktora pisze si¢ sama.

Kolejnym popularnym mechanizmem komizmu stowne-
go jest kierowanie mysli odbiorcy torem, ktory, jak okaze sig
w puencie, byl celowym wpuszczaniem odbiorcy w mali-
ny. W dowcipach sfownych osiggane jest to miedzy innymi
za pomocg presupozycji. Niektore struktury lingwistycz-
ne ograniczajg wybor potencjalnych rozwinie¢ do jedne;j
opcji, ale pdzniej okazuje si¢ ona falszywym zalozeniem.
Na przyktad: ,Co musi powiedzie¢ dziewczyna, zeby uwiedé
faceta?”. Nasze oczekiwania pod$wiadomie buduje okresle-
nie ,musi” sugerujace potencjalng trudnos¢, ktore jednak
zostajg wykpione przez odpowiedz, bo chodzi po prostu
0 ,Czesc!”.

Ciekawym zabiegiem jest oparcie komizmu stownego
na tym, co nie zostaje powiedziane. Dlaczego, na przyklad,
$mieszy nas fakt, ze w ,Wiedzmikolaju” Pratchetta ocigga-
jace sie §winie ciggnace zaprzeg ruszyly biegiem dopiero
na stowa: ,,Jablko! Sos!?”. Swinie sie przestraszyly, ale w ja-
ki sposob jabtko i sos wyrazaja ztowieszczg grozbe? Czeg-
sto wystepujace sytuacje s3 w naszym umysle postrzegane
jako ciagi sekwencyjnych zdarzen. Wystarczy minimalny
sygnat stowny zwigzany z ktorymkolwiek ze zdarzen skia-
dowych, a nasz umyst otworzy nam dostep do catego scena-
riusza. W przypadku przestraszonych $win, nasz umyst na-
tychmiast aktywizuje skrypt, w ktérym pieczone prosie jest
podawane na stot z jabtkiem w pysku i polane sosem. Groz-
ba faczy sie z faktem, ze najpierw muszg zosta¢ oczywiscie
zabite. Efekt humorystyczny jest efektem gry z konwencja
skryptu: §winie nie powinny przeciez wiedzie¢, co dzieje sig
z nimi po $mierci.

Teoria amalgamatow

Wiéréd najpopularniejszych obecnie obszaréw zaintereso-
war jezykoznawcow, ktore znajdujg zastosowanie w analizie
tekstéw humorystycznych, jest teoria integracji pojgciowej,
znana tez jako teoria amalgamatow. Jej twércy, Gilles Tur-
ner i Mark Fauconnier, twierdza, ze wyjasnia ona dziatanie
mechanizméw ludzkiej kreatywnosci i mozna jg zdefinio-
wa¢ jako metode analizy sposobu tworzenia czego$ nowego
ze starego. Amalgamat, nowe pojecie, powstaje z polaczenia
dwoch juz istniejacych przestrzeni wyjéciowych. Wyrazenie
jezykowe, ktore jest wynikiem integracji pojeciowej, zawie-
ra wskazéwki pozwalajace nam odtworzy¢ owe przestrze-
nie. Na przyklad tekst graffiti ,Godot z pewnoscia korzy-
stal z transportu miejskiego” aktywizuje dwie przestrzenie:
przestrzen sztuki Samuela Becketta ~Czekajac na Godota”
oraz przestrzen osoby zdanej na podr6z komunikacja miej-
ska. Zeby mogl powsta¢ amalgamat, te dwie przestrzenie
muszg mie¢ wspolne elementy. I maja - obydwie sytuacje sa
0 procesie czekania, w obydwu sg zatem zaréwno uczestni-
cy czekajacy, jak i ci oczekiwani, i jest domyslne wydarzenie
koficzace proces oczekiwania. Efekt koncowy jest 2apozy-
czony z przestrzeni sztuki Becketta - wiéczedzy nie docze-
kali sie Godota i prawdopodobnie ten sam los czeka osobe
stojacg na przystanku autobusowym.

Zauwazmy, ze chociaz podane tutaj przyklady z literatu-
ry, dowcipéw i tekstow graffiti powstaty w jezyku angielskim,
po przelozeniu na jezyk polski zachowaty sw6j humorystycz-
ny charakter. Nie byty konieczne dodatkowe wyjasnienia, jak
w przypadku kwizéw dingbatowych czy opartych na zabawie
z formg eksperymentéw jezykowych moich cérek. Wynika
to oczywiscie z faktu, ze jezyki na ogot réznig si¢ od siebie
bardziej w formie niz warstwie pojeciowej. Jezyk i dokony-
wane za jego pomocg kategoryzowanie $wiata jest gleboko
osadzone w naszym do$wiadczeniu. Pomimo réznic wyni-
kajacych z uwarunkowar historycznych i geograficznych, za-
réwno w Polsce, jak i na Wyspach Brytyjskich prosig bylo pie-
czone z jabtkiem w pysku, a wybitne dzieta literackie naleza
do wspélnej spuscizny Europejczyka. Jednak zabawa z formg
jest naginaniem zasad rzadzacych konkretnym system jezy-
kowym. Ttumaczenie tekstow zawierajacych gry stow jest nie
lada wyzwaniem nawet dla najwybitniejszych ttumaczy, cho¢
wysitek wydaje si¢ optacac. Polscy fani Terryego Pratchetta
zbojkotowali wersje polskojezyczne powiesci »Swiata Dysku”
opracowane przez innych thumaczy niz Piotr Cholewa.

W przeciwienstwie do analizy jezykowej analiza tema-
tyczna tego, co kogo $mieszy, jest, moim zdaniem, stgpa-
niem po bardzo cienkim lodzie. Mogloby si¢ wydawac,
7e mozliwe s3 uogdlnienia — Polacy $miej si¢ z tego, a Angli-
cy ztego. Ale czy tak naprawde nie zalezy to o wiele bardziej
od indywidualnych preferencji niz cech ogdlnonarodowych?
Pamietam, jak na jednej z konferencji na temat humoru ba-
dacz polonista zaprezentowal swoj shumorystyczny” mate-
riat badawczy: dokumenty Stuzby Bezpieczenstwa z czasow
PRL. W przeciwienstwie do niego, zadna z 0s6b stuchaja-
cych wystgpienia nie uznata omawianych fragmentow pism
funkcjonariuszy SB za zabawne.
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