Systemy rozgrywek sportowych

OGOLNE ZASADY ORGANIZOWANIA ROZGRYWEK
SPORTOWYCH

Rozgrywki sportowe mina organizowana kilka r@nych sposobow, w zateosci od
liczby zgtoszonych driyn, czasu, liczby boisk itp. Najeziej stosowaneasdwa gtéwne
systemy rozgrywek:

- pucharowy,

- "kazdy z kazdym".

Pewra modyfikach systemu pucharowego jest system "do dwdéch przggndnStosuje si
tez system mieszanyghacy praktycznie paiczeniem zasad systemow pucharowego i
"kazdy z kazdym". Wiele zasad stosowanych w omawianych systemase odnosi si¢
do rozgrywek wgrach zespotowych. Wiele z nich ma zastosowanigetakr&nego
rodzaju dyscyplinach konkurencjach indywidualnych.

~' System pucharowy

Stosowany jest przy dej liczbie druyn i braku maliwosci zorganizowania dostatecznej
liczby spotka. Sytuacja ta znana jest z europejskich puchar@icg nanej. Wiadomo,
ze coraz trudniej znaté w kalendarzu jakiwolny termin na rozegranie meczu. Jakawi
wytoni¢ klubowego mistrza Europy w sytuacji, kiedy do nozeek zgtasza ginp. 40
druzyn? Mazna to widnie zrobt jedynie za pomagcsystemu pucharowego.

System pucharowy polega, najogoélniej mgsyina tymze wszystkie zgtaszane dguny
zestawia si (losowaniem) w pary. Przegrywaag druyny odpadaj, wygrywapce znow
tworza pary, i tak a do momentu, kiedy zostafylko dwie druyny, ktore rozgrywaj finat.
Nie jest to jednak system najsprawiedliwszysta bowiem zdarzagize silniejsze
druzyny odpadaj, a stabsze awangujMozna temu cgsciowo zaradz stosujc tak zwane
rozstawienie najsilniejszych diryn. Chodzi oto, zeby nie spotkaly gione na pocgku
eliminacji.



Dos¢ proste jest rozstawienie zawodow przy 4 lub 8 akesyin.

Rozstawienie 8 driyn w systemie pucharowym
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Do wytonienia mistrza potrzebne byty tylko trzyrteny. Mistrzem zostata déyna nr 7,

a wicemistrzem drigyna nr 3. Gdyb§my chcieli wytont trzech druzyng, trzeba bytoby
rozegré dodatkowy mecz mdzy drizynami nr | i 5. Na przyktadzie tego schematuina
wyjasni¢ zasad rozstawiania. Wiemy ngge 4 z 8 zgtaszanych dryn reprezentuj wyzszy
poziom, i chcemy unikg€ sytuacji, w ktérej spotykajsic one w pierwszej rundzie.
Druzyny te rozstawiamy wiec na pozycje |, 3, 5, 7 agstate 4 drigyny dolosowujemy do
druzyn rozstawionych. Whaszym przypadku wdaie te 4 rozstawiane dryny wygraty
swe mecze wwiercfinatach.

Rozstawienie 11 driyn w systemie pucharowym
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Gdyby natomiast juw ¢wiercfinatach zestawtite drizyny ze soh, mazna z géry
przewidzi€, ze odpada z gry 2 dobre zespoty. Nieco bardziej skomplikoa gst
sytuacja, kiedy liczba zgtoszonych dyua jest inna i 16, 8 lub 4. Trzeba wtedy tak uia
"drabinke”, aby po pierwszej rundzie rozgrywek na placu bamstato wianie 16, 8 lub 4
druzyny. Dalej juz sprawa jest prosta. Gdy mamy na przyktad 1¥ydrp2 drizyny 1010 11
tworza od razu pay ¢wiercfinatowa. Trzy drizyny oznaczone numerami 3, 4, 7 wchodz
bez walki doéwiercfinatow, gdzie tworz pary z 3 driaynami rozgrywajcymi eliminacje w
parach 1-2, 5-6, 8-9. Jak wifjgo rozegraniu tych 3 meczow eliminacyjnych mao#yg
druzyn i dalej rozgrywki g proste. Oczywécie w systemie pucharowym mpgdbywa& si¢
mecze i reware. Wszystko przebiega wtedy tak samo, z tym tytegpotrzebna jest
podwojna liczba termindéw spotka

' System "do dwoch przegranych”

System ten jest znacznie sprawiedliwszy od puchegowponiewadruzyna
przegrywagca raz weliminacjach otrzymuje jeszcze jedszang. Moze zdarzy sk i tak,
ze druzyna, ktora przegrata pierwszy mecz i przy systgmigharowym odpadtaby, tu
moze zdoby nawet tytut wicemistrzowski.

Rozstawienie driyn w systemie "do dwdch przegranych”
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Pierwsza runda, nazwijmy jundcq A, zostata rozegrana, jak wigJagodnie z zasadami
systemu pucharowego. Mistrzem zostatazgina nr 1.

Nastpm "drabinke™ uktadamy z 7 driyn, wylaczapc zwyckzcg pierwszej rundy.
Mozemy t druga runck nazwa rundh B.
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Po przeprowadzeniu obu rund kolejadaruzyn jest nasipujaca: I, 5, 2, 3. Waglsystemu
pucharowego, av pewnej mierze tate systemu "do dwoch przegranych" jestzonie
mozna sklasyfikowa wszystkich drayn. Gdybymy chcieli w naszym przypadku ustali
ktore druzyny zagty miejsca 5, 6, 7 i 8, trzeba by rozegdodatkowe mecze wdzy
druzynami 6 i 7 0 miejsca 5-6 i gdzy drizynami 4 i 8 o miejsca 7-8, aw tym
przypadku ustalenie miejsc 5-8 w sposob,nie jest w petni sprawiedliwe.

' System "kazdy z kazdym"

System ten polega na tyae zawodnicy (driyny) spotykag si¢ kazdy z kazdym | raz lub
2 razy (mecz irewarz). Jest to system najsprawiedliwszy, utiwia bowiem
zawodnikowi lub driaynie petne wykazanie swych miwosci w walce ze wszystkimi
rywalami. Jest on jednak mowvy do zastosowania przy niewielkiej liczbie zavgdbw
(druzyn) i dostatecznej liczbie termindw na rozgrywkbyAobliczy¢, ile spotka odledzie
sig, trzeba pomniy¢ liczbe druzyn przez tak sam liczbe minus | oraz wynik podziai
przez 2. Na przyktad przy 8 drtynach obliczenie to wygtla nastpujaco:

Oznacza toze przy 8 draynach odbdzie s¢ 28 spotka. W systemie "kady z kazdym"
kolejnas¢ rozgrywek jest ustalona z gory wedtug tzw. taBeligera.

Kolejnas¢ gier przy 3 driaynach:

2-3 1-2 3-1

Kolejnas¢ gier przy 4 draynach:



1-4 43 42

2-3 1-2 3-1

Kolejnos¢ gier przy 5 draynach:
I Il [l \Y Vv
2-5 53 3-1 1-4  4-2

3-4 1-2 45 2-3 5-1

Kolejnas¢ gier przy 6 draynach:
I Il 1l v \%
1-6 6-4 2-6 6-5 3-6
2-5 5-3 3-1 1-4 4-2
3-4 1-2 4-5 2-3 5-1
Przy 5 driynach zespoty grage z drayna 6 pauzuj. To samo dotyczy kolejsoi gier

przy 3 driynach, drayny grapce z driyna 4 pauzuy.
Przy uktadaniu kolejrii gier stosuje gipewien okrélony porazdek cyfr.

Przyjrzyjmy st jeszcze tabeli gier ubonej dla 10 driyn, fatwo sie zorientowa na czym
ta zasada polega

Kolejnaos¢ gier przy 10 draynach :

I [l 1] v \Y, Vi Vil VI IX

1-10 106 2-10 10-7 3-10 10-8 4-10 10-9 5-10



Ta tabele ména stosowaprzy uktadaniu terminéw ligi oraz programow tuijie z

udziatem wekszej liczby drayn. Jeeli np. organizujemy turniej dla 10 dn, a

przyjelismy zasad, ze | drizyna mae rozegré dziennie tylko 1 mecz, to po spadzeniu
tabeli wiadomo ja nie tylko, jaka jest kolejrig gier, ale take, ile dni trwa bedzie turniej.
Oczywiscie, jezeli kazda drizyna mae gra& 2 mecze dziennie, to tym samym czas trwania
turnieju zmniejsz si¢ 0 potowe.

~' System mieszany

Stanowi on pajczenie zasad systemow Aly z kadym" i pucharowego. Maecie
zastosowago przy wekszej liczbie zespotow i krotkim terminie rozgrywek
Klasycznym przyktadem tego systemursistrzostwawiata w pitce nanej.

Najpierw g rozgrywane eliminacje w grupach systemem:tljaz kazdym", a nasfpnie
Zwycigzcy grup tworz dalsze grupy.

Wariantéw mae by wiele. Oto dwie mgiwosci zorganizowania rozgrywek systemem
mieszanym dla 20 d#yn.

Wariant |

20 druwzyn nalery podzielt na 5 grup licacych po 4 zespoty. Rozedrav grupach zawody
systemem "kady z kazdym". Zwyciezcy tworz nastpnie grug finatowa z 5 druyn,
rozgrywapca zawody systemem "kdy z kazdym". Mozna tworzy dalsze grupy w ten
sposobze druzyny, ktére zagty w swych grupach miejsca drugie, twaigrupe finatowa
walczca 0 miejsca 6-10 i tak dalej.

Wariant Il

20 druzyn tworzy pary. Przegrywagy odpadaj, a 10 drayn zwyckskich tworzy 2 grupy
grajace systemem "kaly z kazdym". Nastpnie zwycezcy grup graj ze sobh o miejsca
[-2, wicemistrzowie grup walezo miejsca 3-4 i tak dalej. Moa te utworzy z drwzyn
mistrzow i wicemistrzow grupfinatowa A, walczica o miejsca I-4, a z diyn, ktOre zajty
dalsze miejsca, gredinatowa B, walczica 0 miejsca 5-10.




